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Abstrak

SMA Hangtuah 1 Surabaya adalah salah satu Sekolah Menengah Atas (SMA) yang
berlokasi di Perak Barat, Kota Surabaya. Fasilitas yang ada di SMA tersebut salah satunya
adalah perpustakaan. Permasalahannya adalah peminjaman koleksi masih bersifat manual
dengan cara petugas perpustakaan mencatat peminjaman koleksi di buku yang diisi dengan
judul buku, tanggal peminjaman dan tanggal pengembalian. Permasalahan lainnya adalah
pada saat pengembalian koleksi, petugas melakukan pencarian koleksi yang dipinjam di
buku yang memerlukan waktu sekitar 5 menit. Oleh sebab itu solusi yang ditawarkan yaitu
Pembuatan Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SMA Hangtuah
1 Surabayadengan menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC). Hasil
dari penelitian ini berupa aplikasi yang memiliki fitur mengelola data peminjaman, data
pustaka, data kategori, data penulis, data penerbit, data karyawan, data anggota, laporan
peminjaman, laporan pustaka dan laporan anggota. Pengujian aplikasi dilakukan dengan
User Acceptance Testing (UAT) sebanyak 20 responden yang terdiri 19 siswa dan 1 kepala
perpustakaan. Hasil UAT memiliki persentase 35% baik dan 65% sangat baik. Sehingga
dapat dikatakan aplikasi sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Kata Kunci: System Development Life Cycle, Perpustakaan, Website, Peminjaman.

mendapatkan akses informasi,

SMA Hangtuah 1 Surabaya adalah salah
satu sekolah dengan jenjang Sekolah
Menengah Atas (SMA) yang berlokasi di Perak
Barat, Kec. Krembangan, Kota Surabaya, Jawa
Timur(Pengabdian et al., 2021). Dalam
menjalankan kegiatannya, SMA Hangtuah 1
Surabaya berada di bawah naungan
Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.
Jurusan yang ada di SMA Hangtuah 1
Surabaya yaitu jurusan IPA dan jurusan IPS.
SMA Hangtuah 1 Surabaya memiliki siswa
siswi yang berjumlahkan 854 orang. Dan guru
pada SMA Hangtuah 1 Surabaya sebanyak 85
orang. Fasilitas yang ada di SMA Hangtuah 1
Surabaya salah satunya adalah perpustakaan.

Perpustakaan merupakan sarana Yyang
sangat penting bagi siswa yang ingin

pengetahuan sekaligus sarana untuk memupuk
minat kunjung dan minat baca siswa
(Abdurahman & Ade Kurnia, n.d.). Adapun
koleksi buku di Perpustakaan SMA Hangtuah 1
Surabaya, seperti buku ajar, buku pelajaran
pelengkap, buku bacaan, buku rujukan, terbitan
berkala, pustaka atau brosur, media pustaka,
multimedia, dokumentasi penting. Selama ini
transaksi yang ada di perpustakaan SMA
Hangtuah 1 yang paling banyak dilakukan
adalah peminjaman dan pengembalian koleksi
(Anas & Intan Sofiya, 2022).

Permasalahannya adalah  peminjaman
koleksi masih bersifat manual sehingga petugas
perpustakaan mencatat peminjaman koleksi di
buku yang diisi dengan judul buku, tanggal
peminjaman dan tanggal pengembalian.
Membutuhkan waktu sekitar 5 menit untuk
mencatat peminjaman koleksi yang berdampak pada
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antrian.

Oleh sebab itu solusi yang ditawarkan dalam
kerja praktik ini adalah Pembuatan Rancang
Bangun Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website
Pada SMA Hangtuah 1 Surabaya untuk
mempermudah  melakukan peminjaman dan
pengembalian koleksi diperpustakaan.

METODE

Metode yang digunakan dalam penelitian ini
menggunakan metode System Development Life
Time (SDLC) dengan model waterfall(Sumardiono
& Mus Mulyadi Maulana, 2021). Pada model
waterfall(Anas & Mohamad Ikhsan Hussein, 2022)
ini ada beberapa tahapan yang dilewati dalam
penelitian rancang bangun aplikasi perpustakaan
ini(Ridwan & Fitri, 2021).untuk lebih jelasnnya
dapat dilihat pada gambar 1 dibawah ini.
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Gambar 1 SDLC(Putri et al., 2022)

Langkah-langkah tahapan dalam penelitian ini
dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Communication

Pada tahap commucation ini sebelum memulai
pekerjaan yang bersifat teknis, penulis melakukan
sebuah analisis dengan cara wawancara kepada
pihak yang terlibat agar dapat dipahami dan juga
dianalisis dalam permasalahan yang
dihadapi(Sumardiono, 2021).

2. Planning

Pada tahap planning ini penulis melakukan
perencanaan yang menjelaskan estimasi tugas-
tugas teknis yang akan dilakukan, resiko-resiko
yang akan terjadi dan penjadwalan pengerjaan
suatu projek(Mulyana Wiguna & Iskandar, 2021).

3. Modelling

Di tahap modelling ini dilakukan sebuah tahap
perancangan dalam pembuatan aplikasi yag
berfokus pada perancangan sistem, desain
interface, arsitektur software, dan melakukan
algoritma pemrograman(Nadim, n.d.).

4. Construction

Pada tahap construction ini penulis melakukan
proses penerjemah dari bentuk desain menjadi kode
atau bentuk atau bahasa yang dapat dibaca oleh
sebuah mesin(Nurazizah et al., 2020).

5. Deployment

Di tahap deployment ini penulis melakukan tahap
implementasi software tersebut ke customer,
pemeliharaan  software, perbaikan  software
berdasarkan balasan yang diberikan oleh customer
agar sistem bisa berjalan dengan baik(Reza Fadhilah
etal., 2022).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi sistem adalah sebuah prosedur
sistem vyang dilakukan untuk menyelesaikan
perancangan sistem(Muhammad Rizgi Rifaldi &
Ashari Imamuddin, 2022) yang telah disetujui
seperti  menguji menginstal, dan memulai
menggunakan sistem yang baru atau sistem yang
diperbaiki(Setio Pamuji et al., 2020). Berikut ini
merupakan tampilan hasil dari implementasi sistem
yang sudah dibuat.

1. Halaman Login

Pada halaman login, admin ataupun siswa
melakukan login pada aplikasi perpustakaan
(Iskandar & Umar Tsani Abdurrahman, 2020), hal
pertama yang dilakukan oleh admin dan siswa
adalah memasukkan username dan password,
kemudian admin dan siswa dapat menekan button
masuk pada tampilan halaman login yang akan
mengarahkan ke halaman dashboard dari
aplikasi(Aden et al., 2023). Apabila username dan
password yang dimasukkan benar maka alur proses
selanjutnya dapat dilanjutkan. Apabila username
dan password yang dimasukkan salah maka tidak
dapat masuk pada halaman dashboard. Untuk lebih
detail halaman login dapat dilihat pada gambar 2.

[T e

Gambar 2 Halaman Login
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Pada halaman daftar pustaka ini siswa dapat
masuk ke menu data pustaka kemudian siswa
dapat melihat, mencari kategori, mencari penulis
dan mencari penerbit. Untuk lebih detail tentang
halaman daftar Pustaka dapat dilihat pada gambar
3.

Gambar 3 Halaman Daftar Pustaka

3. Halaman Peminjaman buku

Pada halaman peminjaman buku, siswa dapat
meminjam buku dengan cara memilih pustaka dan
mencari buku yang ingin dipinjam dengan cara
request peminjaman. Tampilan hasil halaman
peminjaman buku ada pada gambar 4.

Gambar 4 Halaman Peminjaman Buku

4. Halaman Penerimaan Buku

Pada  halaman penerimaan peminjaman buku,
admin dapat melakukan aksi mengubah status
menjadi sedang dipinjam (Sobarnas et al., 2021).
Tampilan hasil halaman penerimaan peminjaman
buku pada pada gambar 5.

2. Halaman e ]
Daftar
Pustaka
=
5. Halaman

Gambar 5 Halaman Penerimaan Buku

Pengembalian Buku

Halaman  pengembalian ~ buku,  admin
melakukan konfirmasi pengembalian dengan
mengubabh status sedang dipinjam jika telah selesai
dipinjam (Agung Sasongko, 2015). Tampilan hasil
halaman mengelola data penulis ada pada gambar
6.

Konfirmasi Pengembalian

Gambar 6 Halaman Pengembalian Buku
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